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Het stond geschreven in de heilige
0Ge zult delen wat

Vredelievende schepsels als ze waren,
werden de Trian de meest verlichte
beschaving van het hele bekende
universum, daarmee respect en
bewondering oogstend van alle andere
beschavingen. Het waren oude pelgrims,
die hun kennis en technologie tot in
iedere uithoek van hun Melkweg wisten
te verspreiden.

Op het hoogtepunt van hun macht,
besloot dit oude ras een uittocht te
ondernemen, om zo uitvoer te gev en aan
hun nooit eindigende missie. Ze zonden
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geschonker

een machtige armada naar de sterren. Hun steden achterlatend, gevuld met

technische hoogstandjes, begonnen ze aldus aan hun pelgrimstocht.

Quuylto 6 Een ras van waterminnende
schepsels dat wetenschap en
experimenteren omarmt. Deze kleine,
nieuwsgierige schepsels leven onder de
oppervlakte van een door ijs ingekapselde
planeet en houden van hebbedingetjes en
alle technologische uitvindingen. Zodra
de Trian hun Melkweg verlieten, zagen de
Quuylto hun kans schoon om de oude
technologie en de voorwerpen van deze
formidabele beschaving te bestuderen.
Gebruikmakend van hun sluwheid en
technologische uitvindingen, zullen ze hun

tegenstanders in de slag om de Melkweg van de Trian weten te misleiden. Met
maken ze gebruik van camouflage en holografische
afbeeldingen van hun ruimteschepen.

dit doel voor ogen,
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K 6 Ha a r&Egeraras dat op een planeet
woont die geheel is overwoekerd door
een bovennatuurlijk grote jungle, die
bescherming biedt aan miljoenen
creaturen. Deze  gevleugelde en
behendige schepsels stichten hun
steden in de kronen van de bomen, die in
de uitgestrekte wouden van hun
thuisplaneet te vinden zijn. Hun
beschaving is gebaseerd op een uniek
talent om biologische constructie s te
vervaardigen. Ze zijn in staat om
werkelijk alles te scheppen, daarbij
gebruikmakend van levend materiaal, met inbegrip van wapens en ruimteschepen.
In een gevecht halen ze voordeel uit hun overtal en uit het feit dat hun
biologische schepen zichzelf na toegebrachte schade, kunnen herstellen.

Al l es wat | eeft, kan je dood wordené

Xemh & Een ras dat berucht is vanwege
zijn wreedheid en onverzettelijkheid, dat
terreur in andere beschavingen heeft
gebracht. Deze insectachtige wezens
vallen andere planeten aan, rijk van leven,
en plunderen deze.

Bij deze veroveringen buiten ze de
omgeving uit en laten woestijnen achter,
dat hen doet denken aan hun zandige
thuisland. = Ze  beschouwen iedere
onderhandeling als een zwakheid, dat niet
past in hun roofzuchtige karakter.

Hun oorlogsschepen zijn zwaar
bewapende machines, die door de hele Melkweg angst zaaien.

De enige oplossing s aanvall ené




Borf - Naree o Een ras dat gelooft dat
alles kan worden gekocht en verkocht.
Het vergaren van kostbare voorraden is
hun hoogste doel. Deze sluwe en
charismatische handelaren weten hoe en
waar ze fortuin kunnen maken. In het
zaken doen maken ze gebruik van diverse
trucjes en listen on hun verrijkende

doelen te verwezenlijken. Hun
ruimteschepen zijn zwaar bewapende
vrachts chepen, in modules

geconstrueerd met de mogelijkheid deze
met nieuwe hangars en steunpunten uit
te breiden. Ze hebben de beschikking over unieke schilden die energiestoten van
vijandige aanvallers, dan wel van kosmische anomalieén, kunnen absorberen. Dit
ras valt geen andere beschavingen aan, maar koopt ze simpelweg uit, deel voor
deel.

| edereen heeft zijn prijse

Sslyx Arvori

De tijd voor het onderzoeken en het veroveren van de Melkweg van de Trian is
aangebroken. Neem de leidingvanéénvan de rassen op | e,

en
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Eén van de spelerplateaus, in dit voorbeeld van Quuyito.

Overzicht van het spel

Galaxis van de Trian is een dynamisch, op tegels gebaseerd spel voor 2 -4
spelers, waarbij de spelers geacht worden de leidende rol op zic h te nemen van
verschillende buitenaardse rassen. Daarbij proberen zij de controle te
verwerven over de sterke technologie die is achtergelaten door het oude Trian

ras.

Het spel bestaat uit 72 prachtige, aan beide zijden geillustreerde driehoekige
tegels. Deze stellen een deel van de ruimte voor, gevuld met nevels,
planetenstelsels en wolken met gas. Omdat geen der tegels gelijk zijn, zal ieder
spel een ander, uniek beeld weergeven van dit deel van het heelal, zodra de
tegels op tafel worden geplaatst.

Deze 6 DelLuxed versie van 0Gal axis van #e Tri an
Begi n van de ,Weario extra tegelg @&n ruimteschepen worden
toegevoegd als nieuw spelmechanische, om de spelers zo nieuwe strategieén aan
te reiken. In deze spelregels beperken wij ons echter tot het basisspel.

Doel van het spe/

De speler met de meeste overwinningspunten (afgekort OP  d)saan het eind van de
speel ronde, wi nt . Spel ers ontvangen OPOs i n



nevels en planetenstelsels te sluiten en onder controle te krijgen en lege ruimtes
geheel af te bak enen) als ook aan het eind van het spel (voor het controleren van
nevels en planetenstelsels en voor mineralen die tijJdens het spel zijn geoogst).

Inhoud van de doos
Galaxis van de Trian 0 basisspel:
- 72 tweezijdige, driehoekige tegels
- 6 spelersplateaus (voor ieder ras één)
- 54 Afgezanten (9 voor ieder ras)
- 24 Onderzoekstations (4 voor ieder ras)
- 18 Ruimtestations (3 voor ieder ras)
- 100 mineraalstukjes in verschillende kleuren*
- 18 scorestenen (3 voor ieder ras)
- 6 hulpkaarten (voor ieder ras één)
- 1 houten tegelrek
- 1 spelregelboek (basisspel + uitbreiding)

*: in het basisspel hebben deze kleuren geen speciale betekenis.

Links: houten tegelrek met tegels;, m idden boven: gekleurde mineraals tukjes ;
rechtsboven. vier verschillende scorestenen, onder rechts: een Afgezant (links),
Onderzoekstation (midden) en R uimte station (rechts) van de Quuyilto



Ultleg spelerstableau

A: Afbeelding van het ras (in dit voorbeeld: Borf -Naree; de naam van het ras
staat rechtsonder).

B: Symbool van het ras.

C: Overwinningspuntenspoor.

D: De hulpmiddelen van de speler; Afgezanten, O nderzoekingstations en
Ruimtestations.

E: Ruimte om verkregen minera alstukjes te stallen.

Aan de rechterzijde van het spelerspl ateau kan een extra module worden
geklikt, om ook de uitbreiding 6 Het Begi n v an tedkunnelwspelem.ver /i ngo

dsalaxis van de Trian G&tegels

De driehoekige tegels die bij het spelen van Galaxis van de Trian worden
gebruikt, zijn tweezijdig. TijJdens he t spelen kunnen de spelers bepalen welke
zijde zij in het spel willen brengen, door de tegel met de gewenste zijde naar
boven, op tafel te plaatsen.



Basisspel beginopstelling

ledere speler kiest een ras en neemt het bijpassende spelersplateau. Indien de
spelers geen overeenstemming weten te verkrijgen wie met welk ras speelt, dan
wordt de toewijzing van de rassen door loting bepaald.

ledere speler plaatst zijn Afgezanten, Onderzoeking - en Ruimtestations op de
corresponderende vakjes op zijn spelerspla teau. Afhankelijk van het aantal
spelers, verschilt het aantal Afgezanten, Onderzoeking - en Ruimtestation s die

men verkrijgt (zie hieronder):

2 spelers: 9 Afgezanten, 9 Onderzoekstations, 4 R uimtestations.
3 spelers: 8 Afgezanten, 8 Onderzoekstations, 3 R uimtestations.
4 spelers: 7 Afgezanten, 7 Onderzoekstations, 2 R uimtestations.

Merk op dat de spelersplateaus ook visueel laten zien hoeveel verschillende
speelstukken benodigd zijn, afhankelijk van het aantal spelers.

Vervolgens ontvangt iedere speler drie scorestenen in de bij het ras passende
kl eur . Deze wor den op de dri e oOnul |l end %
geplaatst.

Afstoter (links); Teleport (midden) en Handelspost (rechts).

Alle Galaxis van de Trian tegels worden geschud en in twee gelijk e stapels in het

houten tegelrek gestopt. Daar bij Afsteter @& de t
deleport 8 &landefspostd dusdani g worden gepl aatst, dat
de onderkant van de tegel zitten en dus niet zichtbaar zijn.

De gekleurde stu kjes mineraal worden zo geplaatst, dat iedere speler er
makkelijk bij kan.



Het spelverloop

Een spelletle 6 Ga/ ax /i s v abestaat @it b&urtenametdde wijzers van de
klok mee gespeeld. De spelers bepalen zelf wie er mag beginnen.

Een beurt besta at uit de volgende stappen:

1: Oogst mineralen.
2: Trek en plaats een tegel.
3: Voer één van de onderstaande acties uit:
A: P laats een A fgezant .
B: Activeer een O nderzoekstation.
C: Waardeer een O nderzoekstation op naar een R uimtestation.
D: Gebruik e en Handelspost.
E: Teleporteer.
F: Onderzoek.
4: Controleer of er gebieden zijn gesloten en deel de overwinningspunten uit.

Zodra een speler stap 040 heeft voltooi
de volgende speler.

Het spel eindigt aan het  einde van de beurt tijdens welke de laatste tegel is
geplaatst. Hierna vindt de eindafrekening van de overwinningspunten plaats.

Gedetallleerde beschrijving van een beurt

1: Oogst mineralen

Zodra een nevel op tafel is gesloten, wordt er een aantal min eralen op die nevel
geplaatst (zie 6 g e b/ e d e rhiewrider); Oe apelér die deze nevel controleert
(zie 6 c ont r biérendeg,ndgst nu deze mineralen tijdens deze eerste stap
van zijn beurt.

Een Onderzoek - en Ruimtestation (links) en een Trian A antrekker (rechts).
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De speler oogst mineralen van iedere nevel die hij controleer t, voor zover deze
nog mineraalstukjes bevat en er minstens één van zijn Onderzoekstations,
Ruimtestations of een Trian Aantrekker daar aanwezig is. Aan het eind van het
spel levert ieder stukje mineraal 3 overwinningspunten op.

Hiernaast: Na het sluiten van een nevel worden
daarop de mineralen geplaatst; voor iedere tegel die
daar onderdeel van uitmaakt, één stukfe, en voor
ledere aanwezige Trian Aantrekker, éen extra stukje
In dit voorbeeld zijjn er dus viff (vier tegels plus een
Trian Aantrekker) mineraalstukjes geplaatst.

Voor iedere nevel die de speler controleert en waarin minst ens één Trian
Aantrekker en/of O nderzoekstation van hem aanwezig is, ontvangt de speler één
mineraalstukje.

Voor iedere gecontroleerde nevel waari n hij een Ruimtestation heeft geplaatst,
ontvangt hij twéé mineraalstukjes, maar een speler kan per beurt en per nevel
slechts maximaal twéé mineraalstukjes ontvangen.

Omdat spelers dus bij het begin  van hun beurt één of twéé mineraalstukjes uit
de door hun gecontroleerde nevels oogsten, raken deze in de loop van de tijd
door hun mineraalvoorraden heen. Als een nevel géén mineralen meer bevat,
kunnen spelers uit deze nevel geen mineraalstukjes meer oog sten.

2. Trek en plaats een tegel

Spelers kiezen de bovenste tegel, van één van beide stapels uit het rek, naar
keuze. Zodra ze deze tegel hebben getrokken bekijken ze heimelijk de
onderkant van deze tegel en beslissen dan welke kant ze in het spel  willen
brengen, met inachtneming van de volgende regels:

- Tenminste één zijkant
van een nieuw geplaatste
tegel moet in zijn geheel
contact maken met een
zilkant van een eerder
geplaatste tegel.

- De afbeeldingen op de
tegels moeten in dat geval
een logische  verbinding
blijven vormen tussen lege

ruimte, een nevel of een sterrenpad (de verbinding tussen twee planeten).
- Hetis niet toegestaan de onderkant van al geplaatste tegels te bekijken.




De speler die aan de beurt is, is niet verplicht de onderkant van de door
hem gekozen tegel aan de andere spelers te laten zien voordat hij hem
plaatst, maar het mag wel.

Voorbeeld van een aantal gespeelde tegels en het resultaat

A: Een nog open nevel.

B: Een gesloten nevel van vijf tegels, met
daarin een Trian Aantrekker.

C Een gesloten  planetenstelsel,
bestaande uit vier planeten.

D: Een open planetenstelsel.

E: Een interplanetaire gaswolk, die twee
lege ruimte s scheidt.

F: Een sterrenpad.

G: Open lege ruimte.

3 Voer een actie uit

Nadat hij een tegel heeft geplaatst, voert de speler EEN van de onderstaande
acties uit.

A: Plaats een Afgezant.

B: Activeer een O nderzoekstation.

C: Waardeer een Onderzoekstation op naar een R uimtestation.
D: Gebruik een Handelspost.

E: Teleporteer.

F: Onderzoek.

Hulpmiddelen

De term &6 hul p mi ddeavist nn@dar alle Afgezant, Onderzoek- en
Ruimtestation speelstukken in het spel.

Het aantal beschikbare hulpmiddelen per spel, is beperkt. Als spelers door hun
voorraad hulpmiddelen heen zijn (op hun spelersplateau zijn geen hulpmiddele n
van één of ander type meer aanwezig) dan kunnen ze geen hulpmiddelen van die
soort meer inzetten, totdat deze terugkeren op hun spelersplateau (wat kan
gebeuren zodra een gebied wordt gesloten).

Er mag slechts één hulpmiddel op een tegel worden geplaatst en een Afgezant
mag alleen worden geplaatst op de tegel die de speler zojuist heeft aangelegd.



Afgezant

Afgezanten zijn de basis hulpmiddelen die worden gebruikt om
de controle te verkrijgen ov er nevels en planeetstelsels .
Afgezanten kunnen ook worden gebruikt om extra actie s te
verwerven, indien deze op Handelsposten worden geplaatst (zie
dHandelspost 6 hieronder) of om een Onderzoekstation te activeren (zie

0 Onder zoe khemwrdr) @iy Bet bepale n van de eindscore, zal iedere
Afgez ant die in een pl anetenstelsel is achtergebleven, extra overwinningspunten
opl ever eneinfs io &.d&bn Afgezadnt mag alleen worden geplaatst op de
tegel die zojuist is gekozen en aangelegd .

Onderzoekstation

Onderzoekstations  waarderen Afgezanten op, die tijdens

eerdere beurten op tegels zijn geplaatst. Een O nderzoekstation

wordt daartoe bovenop een Afgezant geplaatst.

Een Onderzoekstation ge plaatst in een planetenstelsel , levert

daar een technologisch ni veau van 616 op, goed voor een
vaAdOObij de eindscore (zie daar).

leder geactiveerd O nderzoekstation in een nevel levert daar een
aantrekkingsniveau van 6106 op, goed voor ee
de eindscore (zie daar), maar genereert ook een ingebouwde aantrekker,

waardoor het aantal mineraalstukjes dat de nevel kan opleveren,  met één wordt

verhoogd.

Een Onderzoekstation kan later worden opgewaardeerd naar een R uimtestation

(zie hieronder).

Ruimtestation
Ruimtestations waarderen O nderzoekstations op, die tijdens
eerdere beurten op A fgezanten zijn geplaatst . Een
Ruimtesta tion wordt daartoe bovenop een O nderzoekstation
geplaatst.
Een Ruimtestation ge plaatst in een planetenstelsel , levert daar een
technol ogisch niveau van 6238 op, goed@l Wwdor

bij de eindscore (zie daar).

leder geactiveerd R uimtestation in een nevel levert daar een aantrekkingsniveau

van 0286 op, goed voor een vermenigvuldiging
daar), maar genereert ook twéé ingebouwde aantrekkers, waardo or er

onmiddellijk twéé mineraalstukjes aan de nevel worden toegevoegd.

Maar een Ruimtestation maakt ook het exploiteren van de mineralen in de nevel

gemakkelijker. Bij het begin van zijn beurt mag de  speler uit deze nevel die een
Ruimtestation bevat, nu twéé mineraalstukjes oogsten, in plaats van één.



A. Plaats een A fgezant

Spelers kunnen alleen maar tijdens hun beurt een A fgezant van hun
spelersplateau nemen en op de tegel plaatsen die ze zojuist hebben gekozen en
aangelegd. Afgezanten kunnen alleen maar worden geplaatst op fragmenten van
nevels, op planeten of op een Handelspost (zie afbeelding). Tijdens deze
plaatsing maakt het niet uit of er elders in deze  Ifde nevel of planetenstelsel al
afgezanten van ande re spelers aanwezig zijn, die 60 k proberen controle over dit
gebied te verkrijgen.

In een nevel moet de A fgezant in

een hoek van de tegel worden @
geplaatst, waar zich de nevel

bevindt (links). Als de nevel d e hele

tegel beslaat, wordt de A fgezant in het midden geplaatst, wat ook gebeurt
in een plane tenstelsel en bijeen  Handelspost (midden en rechts).

Afgezanten mogen niet worden geplaatst:
- Op een nevelfragment dat ook een Trian Aantrekker bevat;
- Op een tegel die een Afstoter bevat , maar 66k niet op iedere tegel die
daaraan grenst (met een zijkant );
- Op een tegel met een Teleport.

B: Activeer een O nderzoekstation

Wanneer een speler een O nderzoek station activeert, neemt
hij een Onderzoekstation van zijn spelersplateau en plaats t
deze op een eigen Afgezant naar keuze, voor zover deze
uitmaakt van e en gecontroleerde en gesloten nevel of
planetenstelsel.

Als aldus een Onderzoekstation in een nevel wordt geactiveerd, pakt de speler
meteen één mineraalstukje uit de ongebruikte, algemene voorraad en plaatst
deze in de desbetreffende nevel.

Binnen het gebied van een gecontroleerde nevel mag de speler zoveel
Onderzoekstations plaatsen als hij wil (uitera ard alléén op eigen, aanwezige
Afgezanten ), maar in een gecontroleerd planetenstelsel mag slechts één
Onderzoekstation worden geplaatst.




C. Waardeer e en Onderzoekstation op
naar een R uimtestation

Als een speler ervoor kiest om een Onderzoekstation naar
een Ruimtestation op te waarderen, neemt hij een
Ruimtestation van zijn spelersplateau e n plaatst deze op
een van zijn O nderzoekstations in een gesloten en door
hem gecontroleerde nevel of planetenstelsel. Wordt het R uimtestation in een
nevel gevestigd, dan pakt de speler onmiddellijk twéé mineraalstukjes uit de
algemene, ongebruikte voorraad en plaats t deze in de desbetreffende nevel.
Binnen het gebied v an een gecontrolee rde nevel mag de speler zoveel
Ruimtestations plaatsen als hij wil (uitera ard alléén op eigen, aanwezige
Onderzoekstations), maar in een gecontroleerd p lanetenstelsel mag slechts
één Ruimtestation worden geplaatst.

Hierboven is ee n gesloten nevel te zien, bestaande uit vier tegels. De speler die
leiding geeft aan de Xemh, controleert deze nevel. Bij de witte pijl heef  t hij in
een eerdere beurt een A fgezant geplaats t. Daar mag hij in deze beurt een
Onderzoekstation activeren . Bjj ee rdere beurten heeft hij dat bij de groene
piflen, al gedaan. In de huidige beurt kan hij er ook voor kiezen één van deze
twee O nderzoekstations op te waarderen naar een Ruimtestation.

D: Gebruik een Handelspost

Als een speler een tegel aanlegt waarop zich een
Handelspost bevindt, dan mag hij hierop ook een A fgezant

plaatsen. Hij krijgt in dat geval het voordeel om iedere
beurt naar wens een tweetal extra acties uit te voeren,
namelijk:

- Activeer een O nderzoekstation, of
- Waardeer een Onderzoekstation o p tot een R uimtestation.



